Starptautiskas dambretes federacijas - Spéles noteikumi
64 laucinu dambretes spéles oficialie noteikumi
1. Spéle un speletaji

1.1 Dambrete ir prata spéle starp diviem sp&létajiem.
1.2 Divi spelg iesaistitie cilveki tiek definéti ka sp€létaji.

2. Materiali
2.1. Galds

2.1.1. 64 laucinu dambrete tiek sp&léta uz kvadrata formas galdina, kas ir iedalits 64 vienados
laukos, tie pamisus ir iekrasoti balti un melni.
2.1.2. Spéele tiek spéléta uz galdina tumsajiem lauciniem. Tadgjadi aktivi ir 32 laucini.

1.attels

2.1.3. Slipas linijas, ko veido tumsSie laucini, tiek sauktas par diagonalem. Garaka
diagonale, kas savieno galda divus stlirus un sastav no 8 lauciniem, tiek saukta par garo
celu.

2.1.4. Galdins ir janovieto starp diviem spélétajiem ta, lai gara diagonale sakas katra sp&létaja
kreisaja puse. Tadejadi pirmais laucins katram spélétajam kreisaja pusé ir tumsais laucins.

2.1.5. Tadgjadi galdinam, kas novietots starp diviem sp&létajiem, ir sekojosSas Tpasibas:
2.1.5.1. Baze: galdina mala, kas ir pret katru sp&létaju;

2.1.5.2. Sani: laucini galdina mala, tadgjadi pirma un/vai p&dgja kolonna;

2.1.5.3. Rindas: horizontalas linijas ar 4 tums$ajiem lauciniem;

2.1.5.4. Kolonnas: vertikalas linijas ar 4 tumsajiem lauciniem.

2.2. Kaulini

2.2. 1. 64 laucinu dambreti sp€l€ ar 12 baltiem vai gaiSiem kauliniem un 12 melniem vai
tumsiem kauliniem.
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2.2.2. Spéles sakuma 12 baltie kaulini tiek novietoti uz 1, 2 un 3 horizontalas rindas tumsajiem
lauciniem, un 12 melnie kaulini tek novietoti uz 6, 7 un 8 horizontalas rindas tumsajiem
lauciniem (2.att€ls). 4.un 5.horizontala rinda paliek tuksas.

3. Kaulinu gajieni

3.1. Dambretes kaulini var biit gan parastie kaulini, gan damas.

3.2. Parastajam kaulinam un damai ir dazadi parvieto$anas un siSanas veidi. Viena kaulina
. . ’ . p .o ’
— parasta kaulina vai damas — kustiba tiek saukta par “gajiens”.

3.3. Spéles pirmais gajiens vienmer ir spélétajam ar baltajiem kauliniem. Spéletaji p&c kartas
izdara pa vienam gajienam, izmantojot savus kaulinus.

3.4. Katru gajienu var veikt tikai ar vienu roku.
3.5. Kaulinu var parvietot uz priekSu pa diagonali virziena uz nakamas rindas tukso laucinu.

3.6. Dama ir kaulins, kas sasniedz un apstajas uz viena no pretinieckam tuvakas pedgjas linijas
lauciniem, un ta tiek apziméta, uzliekot otru tadas pasas krasas kaulinu.

3.7. Abiem spélétajiem, sasniedzot pedgjo astoto(skaitot no sevis) liniju, ir javeic damas
apziméSana, uzliekot otru tadas paSas krasas kaulinu. Ja tas netiek darits, tad pretiniekam ir
tiesibas pieprasit damas apziméSanu. Citos gadijumos, kad tas tiek noteikts ar sacensibu
noteikumiem, damu var apzimét, apgrieZot kaulinu otradi.

3.8. Dama parvietojas uz priekSu un atpakal pari secigi briviem lauciniem pa diagonali, kura
ta atrodas: tada veida ta var nonakt gala pozicija, parejot pari brivajiem lauciniem un
nostajoties uz attala briva laucina.

3.9. Gajiens ar kaulinu ir pabeigts, kad sp&l&tajs p&c ta parvietosanas kaulinu ir atlaidis.

3.10. Kad spelétajs, kuram ir gajiens, pieskaras kadam no spéles kauliniem, tad tam ir jaiet ar
So kaulinu viena no iesp€jamajiem virzieniem.

3.11. Ja vien gajiena laika kaulin$ nav atlaists, sp€letajs to drikst novietot uz cita briva
laucina, ja tas ir iesp&jams.
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3.12. Ja speletajs, kuram ir gajiens, vélas novietot savu kaulinu precizak uz laucina, ir ieprieks
par to skaidri japazino savam pretiniekam, sakot “sakartoju” .

3.13. Ja spéletajs, kuram nav pienacis gajiens, pieskaras vai sakarto vienu vai vairakus savus vai
pretinieka kaulinus, tad tas ir uzskatams par parkapumu.

4, SiSana

4.1. Pretinieka kaulinu siSanu var veikt abos virzienos — uz priekSu un atpakal. SiSana
skaitas ka viens pilns gajiens. Spélétajs nedrikst sist savus kaulinus.

4.2. lzdarot gajienu, kaulinam obligati jasit pretinieka kaulins, ja tas atrodas uz blakus (pa
diagonali) laucina un laucing aiz pretinieka kaulina ir brivs. Saja gadijuma kaulins, kurs izdara
sitienu, nostajas uz §1 briva laucina (parlecot par pretinieka kaulinu). Tiesi $is pretinieka
kauling tiek nonemts no spéles galda. S1 visa darbiba ir si3ana ar parasto kaulinu.

4.3. Damai jasit pretinieka kaulin$ (ka uz priekSu, ta ar1 atpakal) neatkarigi no attaluma Iidz
tam, ja tikai kaulin§ ar damu atrodas uz vienas diagonales un ja aiz kaulina ir viens vai vairaki
brivi laucini. Dama péc sitiena var apstaties uz jebkura no brivajiem lauciniem p&c savas
izvéles. So visu darbibu sauc par sidanu ar damu.

4.4. SiSana tiek uzskatita par pabeigtu, kad visi pretinieka sistie kaulini ir nonemti no galda.
Sitiena veikSana un nosisto kaulinu nonems$ana no galda ir obligata ar vienu un to paSu roku.
Abu roku izmantos$ana gajiena veikSanai un sisto kaulinu nonemsanai ir parkapums, un
pretinieks var pieprasit spélét saskana ar noteikumiem.

4.4, Kad sitiena laika parastajam kaulinam pa diagonali ir cela cits pretinieka kaulins, aiz kura ir
tukss laucins, tam ir pienakums parlékt arT §im otrajam kaulinam, talak treSajam utt., un ienemt
tuksSo laucinu aiz ped€ja nosista kaulina. Tad nosistie kaulini tieck nonemti no spéles galda,
sitiena augosa vai dilsto§a kartiba. ST visa darbiba tiek saukta par vairaku kaulinu si$anas
gajienu, ko veic parastais kaulins.

4.5. Kad damai, sitiena laika, ir cela vai nu taja pasa diagonal€, vai viena no perpendikularajam
diagonalém pretinieka kaulins, aiz kura ir viens vai vairaki tuksi laucini, tai ir pienakums $kérsot
So otru kaulinu un talak, ja nepiecie$ams, pagriezties uz sitama kaulina pusi. Noslédzoties
sitienam, damai ir tiesibas ienemt vienu laucinu p&c izvéles aiz pedg€ja nosista kaulina taja pasa
diagonal@. Pretinieka sistie kaulini tiek nonemti no spéles galda pieaugosa vai dilstosa siSanas
seciba. S visa darbiba tiek saukta par vairaku kaulinu si$anas gajienu, ko veic dama.

4.6. Vairaku kaulinu siSanas gadijuma ir aizliegts parlekt pari saviem kauliniem.

4.7. Vairaku kaulinu siSanas gadijuma ir atlauts Skérsot vienu un to pasu tukSo laucinu vairak, ka
vienu reizi, bet ir aizliegts Skérsot vienu un to pasu pretinieka kaulinu vairak, ka vienu reizi.

4.8. Vairaku kaulinu siSana ir skaidri janorada, noliekot sitamo kaulinu uz tuksa laucina péc
katra 1€ciena un novietojot to uz pedgja laucina. Skaidras norades trikums tiek uzskatits par
parkapumu, un pretinieks var pieprasit korekciju.

4.9. Kaulina kustiba vairaku kaulinu sisanas laika tiek uzskatita par pabeigtu, kad spélétajs ir
atlaidis kaulinu, ar kuru tika veikta siSana, péc gajiena vai ta laika.



Starptautiskas dambretes federacijas - Spéles noteikumi

4.10. Pretinieka kaulinus no galda var nonemt tikai, kad ir pabeigta vairaku kaulinu siSana.
Kaulini tiek nonemti no spéles galda uzreiz pec gajiena un sitiena pieaugosa vai dilstosa seciba,
bez partraukumiem starp atsevisku kaulinu nonemsanas. Kaulinu nonemsana cita kartiba vai
neieverojot nekadu kartibu, tiek uzskatita par parkapumu un pretinieks var pieprasit spelet
saskana ar noteikumiem.

4.11. Kaulinu nonemsana no spéles galda tiek uzskatita par pabeigtu, kad speletajs ir nonémis
visus sistos kaulinus vai vin$ ir neparprotami apstajies $is darbibas laika.

4.12. Ja parastajam kaulinam vai damai ir iesp&ja sist viena vai vairakos virzienos, spélétajam ir
izvéle, kura virziena sist, neskatoties uz kaulinu skaitu vai vértibu (damas vai parastie kaulini).

4.13. Ja parastais kaulins sit uz pédgjas (astotas, skaitot no savas puses) horizontalas Iinijas un
tam ir iesp&ja turpinat siSanu, tam ir jaturpina siSana, bet jau ka damai.

4.14. Ja parastais kaulins sasniedz p&€d&jo horizontalo rindu bez si$anas, tas kltst par damu,
apstajas uz pedgjas rindas un var sist tikai nakamaja gajiena.

4.15. Spéles noteikumi 64 laucinu dambretes BrazilieSu versijai.

4.15.1. Ir obligati jasit vairakums. Ja jums ir izvéle starp damam un parastajiem kauliniem, tad
jus varat sist jebkuru no tiem, ieveérojot noteikumu, ka ir janosit lielakais kaulinu skaits,
neatkarigi no to veértibas.

4.15.2. Ja parastais kaulins, sitot kaulinus, sasniedz pedgjo (astoto, skaitot no savas puses)
horizontalo Iiniju, un tam ir iesp&ja turpinat kaulinu siSanu, tad tam ir pienakums turpinat siSanu,
un $aja gadijuma tas paliek par parasto kaulinu péc siSanas.

4.15.3. Ja parastais kaulins, sitot kaulinus, sasniedz p€d&jo (astoto, skaitot no savas puses)
horizontalo Iiniju, un tam ir iesp&ja turpinat kaulinu siSanu, ka damai, tad tas kliist par damu,
apstajoties uz peéde¢jas rindas, un tas var turpinat siSanu tikai nakamaja gajiena, ja tas vél ir
iespgjams.

5. Parkapumi

5.1. Ja spéles laika tiek atklats, ka saskana ar 2.1.4.punktu spéles galds ir novietots nepareizi,
spele tiek anuléta un spéléta no jauna.

5.2. Pirms spéles sakuma ir japarbauda atbilstiba 2.2.2.punktam. Katram spéles laika
pamanitajam parkapumam ir speka zemak esoSais 5.4.punkts.

5.3. Ja spelétajs spéles laika ir nejausi uz galda parbidijis vienu vai vairakus savus vai pretinieka
kaulinus, tam ir jaatjauno to pareiza pozicija sava gajiena laika. Tiesnesis var sodit speletaju,
kurs ir parvietojis kaulinus.

5.4. Ja speletajs ir izdarTjis vienu no sekojoSiem parkapumiem, vina pretiniekam ir tiesibas
izlemt, vai parkapums ir jaizlabo, vai tiesi pret€ji, jaturpina spéle. Tas attiecas uz Sadiem
gadijumiem:

5.4.1. Ja secigi ir izsp€léti divi gajieni pec kartas.

5.4.2. Ja tiek parvietots parastais kaulin$ vai damu nepareiza veida.

5.4.3. Jatiek aizskarti viens vai vairaki kaulini.

5.4.4. Ja tiek atcelts izspeletais gajiens.

5.4.5. Ja tiek parvietots pretinieka kaulins.

5.4.6. Ja tiek spéléts ar kaulinu, bet ir iesp&jama siSana r citu kaulinu.

5.4.7. Ja bez iemesla no galda tiek nonemts savs vai pretinieka kaulins.

5.4.8. Ja tiek izdarita lielaka vai mazaka skaita kaulinu siSana, neka sisto kaulinu skaits.
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5.4.9. Ja notiek apstasanas vairaku kaulinu siSanas laika (atlaists kaulin$, skatit 4.10.punktu).
5.4.10. Ja tiek nepareizi tiek parvietots kaulin$, vairaku kaulinu siSanas gadijuma.

5.4.11. Ja, p&c vairaku kaulinu siSanas, tiek nonemti no galda mazak kaulini, neka ir nosisti.
5.4.12. Ja, péc sitiena, tiek nonemti kaulini, kuriem nav parlekts pari.

5.4.13. Ja, vairaku kaulinu siSanas laika, apstajoties, netieck nonemti kaulini.

5.4.14. Ja, paaugstinot parasto kaulinu uz damu, to neapzimé ar otru kaulinu.

5.4.15. Ja tiek sp€léts ar damu, kura vel nav apziméta ar otru kaulinu.

5.4.16. Ja gajienu veikSana un kaulinu si$ana notiek, izmantojot abas rokas.

5.5. Situacijas, kas rodas uz galdina to iemeslu dél, kas nav spélétaju ietekmes rezultata,
netiek uzskatitas par parkapumiem.

5.6. Ja spélétajs atsakas ieverot apstiprinatos spéles noteikumus, tad vina pretinieckam ir
tiesibas pieprasit tos ieverot.

5.7. Ja spéletajs veic gajienu pec tam, kad ta pretinieks ir veicis parkapumu vai tas ir atteicies
ieverot spéles apstiprinatos noteikumus, ta gajiens norada uz situacijas pienemsanu. P&c tam
korig€Sana vairs nav iesp&jama.

5.8. Dalgja parkapuma korigéSana vai noraidiSana nav pielaujama.
5.9. Tiesnesim ir tiesibas sodit speletaju, kurs atsakas ieverot speles noteikumus.
6. Rezultats

Spéles beigas iesp&jamie rezultati:
- Viena pretinieka uzvara un attiecigi otra pretinicka zaudéjums.
- Neizskirts, savstarp€ji speletajiem vienojoties.

6.1. Speletajs uzvar, kad ta pretinieks:

6.1.1. Padodas bez iemesla;

6.1.2. Pretiniekam ir gajiens, bet tas nevar parvietot kaulinu, jo visi ir blokéti.
6.1.3. Pretiniekam nav palicis neviens kaulins;

6.1.4. Atsakas ieverot speles noteikumus.

6.1.5. Ir beidzies speletajam pieskirtais laika limits.

6.2. Neizskirts rezultats tiek fikséts sekojosos gadijumos:

6.2.1. Abi spéletaji, savstarp€ji vienojoties, piekrit neizskirtam;

6.2.2. Tiek pieméroti 7.punkta ming&tie neizskirta rezultata noteikumi;
7. Neizskirts

Spéles rezultats ir neizskirts sekojoSos gadijumos:

7.2.1. Ja viena un ta pati pozicija tiek atkartota trTs (vai vairak) reizes un katru reizi
gajiens ir vienam un tam paSam spélétajam.
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7.2.2. Ja speletajam spéles laika ir tris damas (un vairak) pret vienu vienigu pretinieka damu un
tas, sakot no uzskaites 1. gajiena, 15.gajiena nevar nosist pretiniecka damu.

7.2.3. Ja 15 gajienu laika spéletaji parvieto tikai damas, neparvietojot parastos kaulinus un
neveicot sitienus.

7.2.4. Ja pozicija, kura abiem pretiniekiem ir damas, nav mainijusi kaulinu situaciju (t.i., netika
veikts neviens sitiens, un parastais kaulin$ nekluva par damu), tad neizskirta fiksacijai
nepiecieSami:

4 un 5 kaulinu galotng — 30 gajient;

6 un 7 kaulinu galotng — 60 gajieni.

7.2.5. Ja speletajs, kuram spéles laika ir tris damas, divas damas un viens vienkarsais kaulins,
viena dama un divi vienkarSie kaulini, pret vienu pretinieka damu, kas atrodas uz garas
diagonales, 5.gajiena nevar sasniegt uzvarétu poziciju.

7.2.6. Ja speletajs, kuram spéles laika ir divas damas, viena dama un viens vienkarsais kaulins,
viena dama pret vienu pretinieka damu, 5.gajiena nevar sasniegt uzvarétu poziciju.

7.2.7. Ja pretiniekam, atvéléta spéles laika trikuma gadijuma, ir uzvaréta pozicija, tad tam ir
tiestbas fikset neizskirtu. Saja gadijuma pozicijas noveért€sanu veic tiesnesis un attiecigi pieskir
neizskirtu vai liek turpinat spéli.

8. ApziméSanas sistéma

3.attels
8.1. ApziméSanas sistéma ir galda laucinu simbolu sisteéma.

8.2. Astonas galdina horizontalas rindas ir apzimétas ar cipariem no 1 Iidz 8, astonas vertikalas
kolonnas — ar mazajiem latinu burtiem no «a» lidz «h» (a, b, c, d, e, f, g, h). Ar burtu «a» ir
apziméta vertikala kolonna, kura atrodas no spélétaja, kas spél€ ar baltajiem kauliniem, kreisaja
pusé (labaja pusé speletajam, kas speleé ar melnajiem kauliniem). Pirma horizontala rinda ir ta
rinda, kas ir vistuvak ar baltajiem kauliniem spé€l&josajam spélétajam.
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8.3. Katrs galdina laucins tiek apziméts atkariba no ta, kura vertikalaja un horizontalaja pozicija
tas atrodas, t.i., katrs laucin$ tiek apziméts ar burtu un ciparu kombinaciju, kas parada vertikalas
un horizontalas rindas krustpunkta laucinu.

8.4. Apzimésanas sist€éma padara iesp&jamu protokol&t visu spéles partiju un atseviskas
pozicijas. Pieméram, kaulinu atraSanas vietu spéles sakuma (3.attéls) var uzrakstit sekojosi:
baltie —al, a3, b2, c1, c3, d2, el, e3, 2, g1, g3, h2 (12) melnie — a7, b6, b8, c7, d6, d8, e7, 16, f8,
g7, h6, h8 (12).

8.5. Gajienu protokol&sanai ir jaatbilst sekojosSiem noteikumiem:

8.5.1. Sakuma laucina nosaukums, kam seko gajiena rezultata iegitita laucina nosaukums,
piemé&ram, a3-b4;

8.5.2. Vienkarsa gajiena gadijuma divus nosaukumus var atdalit ar defisi (-);

8.5.3. Sitiena gadijuma divus nosaukumus var atdalit ar kolu ( :).

8.5.4. Ja viena gajiena ir nepiecieSams nosist vairakus kaulinus, sitiena protokolesana ir
sekojoSa: pirmais laucins, no kura siSana sakas, un tad kols un laucina apzime&jums, kura kaulins
(dama) nokluva péc sitiena.

8.5.5. Ja ir nepiecieSams atzimét sitiena virzienu péc lauka, kur sitiens ir uzsakts, konsekventi
protokolgjiet to lauku apzim&jumus, uz kuriem tika veikta virzienu maina, pielietojot kolu starp
lauku apzimg&jumiem.

4 attels
Pieméram, 4.attela paraditaja pozicija ir trTs siSanas virzieni, un tie tiek uzrakstiti sekojosi:

1. d2:h6:f8:c5:a7
2. d2:g5:e7:c5:a7
3. d2:g5:d8:a5

Sadas pozicijas ir javeic pilniga protokol&$ana tada forma, ka tas tiek prasits.
9. Visparpienemtie apzZiméjumi

9.1. Veicot partiju pierakstus, tiek izmantoti sekojo$i visparpienemti apzim&jumi:
9.1.1. Lai apzimétu gajienu: — ;

9.1.2. Lai apzim&tu sitienu: : ;

9.1.3. Lai noteiktu spécigu gajienu: ! ;

9.1.4. Lai noteiktu loti specigu gajienu: !!;

9.1.5. Lai noteiktu vaju gajienu: ? ;
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9.1.6. Lai noteiktu loti vaju gajienu: ??

9.1.7. Lai noraditu uz gajienu, kas izskatas vajs, bet beigas izradas spécigs: ?! ;
9.1.8. Lai noraditu uz gajienu, kas izskatas specigs, bet beigas izradas vajs: 1?7 ;
9.1.9. Lai noraditu parsvaru baltajiem: - +;

9.1.10. Lai noraditu parsvaru melnajiem: + -;

9.1.11. Lai noraditu uzvaru: X ;

9.1.12. lai noraditu neizskirtu: = ;

10. Spéles pulkstena izmantoSana
10.1. Turniros dambretes partijas var tikt spélétas ar laika kontroli.
10.2. Tada gadijuma visiem spélétajiem obligati:

10.2.1. Jaizmanto spélei pulkstenis.
10.2.2. Ja turnira nolikuma paredz€ts, tad japieraksta katrs gajiens visas sp€les garuma.



